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1. Obecny popis

Creation je profesiondlni ovladaci pult pro inteligentni svétla a dimmery. Disponuje 2048
DMX kanaly, rozdélenymi do Ctyr vystupl po 512 kanalech. Lze uloZit az 320 Fixtures (DMX
zafizeni) a az 100 dimmers (Stmivaca).

Do paméti Ize zapisovat Cue — (kroky), Chase (ménice), MultiChase (Ménice s efekty),
Presety (Predvolby), Macro (Vicekanalové predvolby), Groups (Skupiny), Effects (
Modulovatelné Efekty).

Pult Ize sitovat, propojit s PC, zalohovat a nahravat Shov z Flesh karty pres USB vstup.

2. Predni panel

Leva strana pultu obsahuje ctyfi bloky s Panely: A,B,C a D. Kazdy panel ma 16 tladitek,
vrstvenych do dvaceti stranek a LCD displej ktery zobrazuje aktudlné zvoleny rezim panelu.
Pod kazdym displejem jsou Ctyfi tlacCitka: Mode — volba rezimu panelu, + a — pro volbu
stranky 1-20 a Crl pro okamzitou deaktivaci vSech voleb v daném bloku.

Stfed pultu ma vestavény dotykovy LCD displej. Vlevo od néj je tahovy potenciometr GRAND
MASTER (Hlavni nadfazeny Master) a tlac¢itko DBO (BLACKOUT).

Vpravo vedle displeje jsou Ctyfi tlacitka pro volbu reZzimu displeje:

1. MAIN MENU: Hlavni menu pultu, které obsahuje:

Systém menu:

Fixture library: knihovna fixtures (zafizeni).

Systém configuration (konfigurace systému) ukazuje aktudlni verze viech

softwar(, volné misto na disku a paméti. Lze zde nastavit ¢as, konfigurovat IP adresu
pro propojeni s jinym pultem nebo Pc. Kalibrovat dotykovy displej (Calibrate
Touchscreen) cozZ je nutna operace pfi prvnim poutziti pultu a vhodné po delsi dobé
pouZivani pultu, pro sprdvnou praci dotykového panelu. A prehled o poctu pfistupt
(Viev systém Log).



USB Menu: Menu USB pfipojeni: je aktivni jen pfi nac¢tené Flesh karté v portu USB.

Pro nacteni karty je nutné:

1. Vypnout pult

2. Zasunout Flesh kartu do Portu USB

3. Zapnout pult

4. Vstoupit do USB menu

5. Pti prvnim pouziti Flesh karty je nutné ji naformatovat viz. Format USB Device.

USB Menu:

System Software update: Update verze softwaru systemu

Format USB Device: Naformatovani Flesh karty pro prenos dat do systému Creation —
Nutné pro spravnou komunikaci Flesh karty a pultu.

Show Backup: Zalohovani Show na Flesh kartu.

Show Restore: Obnoveni Show z Flesh karty

Library Backup: Zalohovani Fixture library

Library Restore: Obnoveni Fixture library z Flesh karty

Library Merge: Spojeni Fixture library pultu a Fixture library z Flesh karty.

Network Menu: Nasteveni sité pro propojeni pultu.

Configure IP adres — nastaveni adresy IP
Connect — Pfipojeni

Systém Shutdown: vypnuti systému. POZOR!! Zptisobi vymazani viech dat!!!

Show Menu:



Show:

Open Show: Menu otevieni ulozenych Show. Po otevieni zvolite Show kterou chcete
nahrat.

Close Show: Zavfe aktualni Show

New Show: Vytvoreni nové prazdné Show- Po zmdacknuti zadejte ndzev nové Show a
stisknéte enter. POZOR!! Show je prdzdna! Zrusi veskerd nastaveni a Patching
Fixtures!!! Proto pred vytvorenim nové Show Aktualni Show ulozte!!! Viz Quick save.

Quick save: Snadné ulozeni aktudlni Show. Po stisknuti se aktualni Show ulozi.

Copy Show: Kopirovani Show do nové Show. Zachovd zvolenou Show a umozni jeji
editaci ¢i rozsifeni.

Delete Show: Smazani Show. POZOR je to nevratna operace, kerda smaze veskeré
nastaveni zvolené Show.

Show configuration:

Nastaveni vlastnosti Show.

Auto save Show (5 min.): ON/OFF - Automatické uloZeni

Progrrammer DMX values: DEC 8, DEC 16, HEX a % - Nastaveni hodnot pro DMX
kanaly.

Frontpanel Setup: Nastaveni ¢elniho panelu

Buton becklight-ON/OFF — Podsviceni tlaitek vypnuto zapnuto.

Touch Screen sound - ON/OFF — Zvuk dotykového displeje

BLACKOUT button mode- Svitch/Flash — Nastaveni rezimu tlac¢itka BLACKOUT

Fader setup: Nastaveni Fader( (Tahovych potenciometri)
Nastaveni chovani hodnot Faderl pfi pfepnuti stranek

Show autostart: Nastaveni automatického startu urcitych funkci pfi nac¢teni Show.

Desklock: Change password —Zména hesla zdmku pultu.



|/O Configuration: Input/Output Configuration (Nastaveni vstupd a vystupd)

DMX Input: Nastaveni DMX Vstupu.
Fader remote via DMX : vzdalené fadery pres DMX
Merge to Universe 1 — 4: Spojit s Universe (Vystup) 1-4.

Sound Input: Nastaveni vstupu zvuku:

Enabled — Povoleno/Nepovoleno

Encodery pod displejem lze nastavit Sensitivity (Intenzitu) a Bass count (pocet uder(
basu)

MIDI Input: Nastaveni vstupu MIDI

MIDI Output: Nastaveni vystupu MIDI

Timecode Configuration: Konfigurace Timecode — Nastaveni nahravani prace

s pultem Creation. Tato funkce umozniuje nahravani vSsech provedenych operaci

v redlném Case a jejich nasledné upravovani a prehravani ve smyckach.

Fixture Setup: Nastaveni zafizeni DMX

Setup Aux chanels: Nastaveni nezavislych kanald.

Add Fixtures: Nastaveni a pfifazeni adres jednotlivym DMX zafizenim.

Set Man./Type — Volba vyrobce a typu zatizeni

Select First Fixture — Volba umisténi zvoleného zafizeni na jednotliva tlacitka Fixtures.
Autopatch — Automatické prifazeni adresy DMX pro zvolené zafizeni.

Delete Fixtures: Smazani vybraného zafizeni.

Patch Fixtures : Pfifazeni adresy DMX pro vybrané zafizeni.

List Fixture: Zobrazeni vSech zafizeni v aktualni Show.

Show Quicksave: uloZeni nastaveni aktudlni Show do paméti.



2. SOFT PANEL: Tlagitko pro rychly nahled spusténych a naprogramovanych funkci

Stisknutim Fixtures, Group, Chaser, M-Chaser, Presets, Effect nebo Macro, se na
displeji zobrazi ndhled na dany okruh a zobrazi se naprogramované atributy a
spusténé atributy budou zvyraznény bile.

3.PROG: Timto tlacitkem uvedete pult do programovaciho rezimu.

4. PLAYBACK: Timto tla¢itkem pfepnete pult do reZimu prehravani.

Pod displejem jsou Ctyfi encodery (otocné potenciometry se softwarové
pridélitelnymi funkcemi) které ridi rizné parametry, které jsou zobrazeny nad nimi na
displeji.

Pod encodery jsou dvé rady tlacitek GO a PAUSE pro Fadery které jsou umistény pod
nimi.

Vedle rady deseti Fader( je doplaj a tlacitka BANK pro volbu banky (1-10) Fader.
Pod Fadery jsou umistény tlacitka FLASH.

Na pravé strané pultu jsou umistény tlacitka funkci, rozdélené do tfi sektora.

1. Tlacitka funkci Fixtures.
1. PAN/TILT — stisknutim tohoto tlacitka se na displeji zobrazi funkce PAN/TILT pro
zvolené zafizeni v sekci Fixture a oto¢nymi encodery zménite hodnoty danych

parametra.

2. P/T SPEED — Pfistup ke kanalim rychlost PAN/TILT
3. SPECIAL — Pfistup ke kanalim SPECIAL

4. COLOR — Pristup ke kanalim barev

5. COL. Temp — pfistup ke kanallim CTB, CTO a CTC
6. CMY — Pristup ke kanalim Cyan, Magenta a Yelow
7. RGB — Pristup ke kanallim Red, Green a Blue

8. GOBO — Pristup ke kandlim Gobo

9. GOBO ROT. — Pristup ke kanalim rotaci Gob

10. BARN1 - Pfristup ke kanalim BARN

11. BARN2 — Pristup ke kandlim BARN

12. BEAM 1 — P¥istup ke kanalim Beam — Iris, Focus a Zoom.

13. BEAM 2 — Pristup ke kanalim Beam — Frost, Prisma, Rotace Prisma
14. Beam 3 — Pfistup ke kanallim Beam — Motion 1 a 2, Shaper 1 a 2.
15. Pristup ke kanalim Control — Function, Reset, Fan a Lamp.



2. Prikazové tlacitka

1. COPY — Kopirovat

2. EDIT — Editovat

4. DELETE — Smazat

5. STORE — Ulozit

6. ALL — Vse

7. EVEN/ODD - Aktivace Fixtures - Even = sudé, Odd = liché

8. 1st/2nd HALF Aktivace a Deaktivace poloviny zvolenych Fixtures 1st prvni
polovina, 2nd druha polovina.

9. NEXT — Dalsi

10. HIGH — Zvoli fixtures s nastavenymi parametry na vyssi uroven.

11. PARK — Zmrazi vSechny zvolené Fixtures se vSemi nastavenymi hodnotami. U
Zvolenych Fixtures nejde zménit parametry.

12. OFF (Vypnout) — Otevie OFF menu kde Ize urcit co chcete vypnout.

13. BLIND - Pfi zapnuti tohoto tlacitka se vypnou vystupy DMX a zména parametru
nejde vidét na scéné.

3. Doplnkové a numerické tlacitka

1. FIX — Pokud je aktivni, numerickymi tlacitky 1-9 volite Fixtures do prikazového
fadku (Command line)

2. GROUP - Pokud je aktivni, numerickymi tlacitky 1-9 volite Group do ptikazového
radku (Command line)

3. ALT — Pokud je aktivni maji numerickad tlac¢itka rizné vyznamy a funkce.

1- Zména Skupin (Group)

2 — Prirazeni Delay —time (zpozdéni) pro specifické parametry.

3 — Pfifrazeni Fade —time (¢as prechodu) pro specifické parametry.

6 - Finalni ladéni zvolenych parametru

7 — Tlacitko Tap pro SpeedMaster 1

8 - Tlacitko Tap pro SpeedMaster2

9 - Tlacitko Tap pro SpeedMaster3

0 — Zapnuti a vypnuti Timecode



4. GLP - Tlacitko keré ma v kombinaci s dalSim funkce:

1— GLP + STORE — Ulozeni Show

2 — GLP + Go — Spravuj tento Master (Effekt/Chaser/Multichaser)

3 — GLP + Pause - Spravuj tento Master (Effekt/Chaser/Multichaser)
4 — GLP + (Multi)Chaser — Spravuj Chaser nebo MultiChaser

5— GLP + EVEN/ODD — Ndhodna volba zafizeni

6 — GLP + ALL — Zvol VSechny zatizeni s aktivni hodnotou na displeji
7 — GLP + NEXT — Krok o jedno zafizeni spét

8 — GLP + @ - Zamknuti pultu

9 — GLP + BLECKOUT (DBO) — Prepnout Blackout

10 — GLP + PRESET — Nahrat hodnoty Presetu

11 — GLP + Tlacditko Fixture — Vynulovani hodnot zvoleného zafizeni
12 — GLP + OFF — Vynulovani vSech hodnot

5. AND - (a) - umoznuje zvoleni vice zatizeni nebo Groups

6. TRUE - (pres) - umoznuje zvoleni vice zafizeni nebo Groups

7. FULL — Volba intensity zatizeni na 100%

8. @ - At (na) — umoznuje napfiklad nastaveni parametrd zafizeni na urcitou hodnotu
(Fixt 1 at 50 zmacknete enter a zafizeni 1 se rozsviti na 50%)

9. CLEAR - Vynulovani vSech hodnot zvolenych v programovani.

10. ENTER — Potvrzeni volby

3. Zadni panel

1.

2.

8.

Konektor VGA vystupu pro pfipojeni externiho monitoru.

USB

. Ethernet konektor

. DMX Output — Ctyfi vystupy DMX po 512 kanalech s konektory 3 a 5 Pin XLR
. Sound input — Zvukovy vstup rpo synchronizaci s hudbou.

. MIDI Output- vystup pro fizeni rozhranim MIDI

. MIDI Input — Vstup po fizeni rozhranim MIDI

DMX Input — Vstup umoznujici spojeni externiho ovlada¢e DMX s jednim z Vystup(

(Univers)



4. Patching zarizeni

Patching = pfifazeni jednotlivych DMX zatizeni k vystupnim kanallim. Tato operace umoziuje
napfiklad npouzivani tlacitek funkci Fixtures.

1. Stisknéte tlacitko MAIN MENU vpravo vedle displeje.
2. Stisknéte policko Fixture Setup na displeji.

3. Stisknéte Add Fixtures na displeji.

4, Stisknéte Set Man./Type na displeji.

5. Vyberte vyrobce zatizeni (Encoderem nad nimz je napsano na displeji Scroll, rolujete
v nabidce) stisknutim prislusného policka na displeji (Napf. ROBE).

6. Vyberte typ zafizeni stisknutim prislusného policka na displeji (Napfr. Spot 250 XT)

7. Stisknéte policko Select First Fixture a zvolte umisténi zafizeni pod tlacitko Fixture. (Napf.
01.15 —tlacitko 15 v bance 1)

8. Levym encoderem natocte Fixt.: poCet pridavanych svétel a pravym encoderem navolite
Univers (Vystup DMX 1-4)

9. Policko Autopatch- Pokud sviti bile je aktivni a adresa DMX bude pfifazena u vsech
pridavanych zatizeni automaticky na prvni volnou pozici v posloupnosti podle poctu kanalt
zafizeni (Tzn. Zvolite li pozici First Fixture 1, bude adresa prvniho zatizeni 1. Robe Spot 250
ma 16 DMX kanall tzn. Ze adresa druhého zafizeni bude 17).

10. Stisknete policko OK

11. Zatizeni jsou pfidana.
5. Programovani

- Group
Pro naprogramovani Group (skupin zafizeni):
1. Vyberte zafizeni stiskem odpovidajicich tlacitek Fixture
2. Stisknéte tlacitko Store v sekci pfikazovych tlacitek.
3. Na panelu A,B,C nebo D, navolte tlaéitkem Mode umisténym vlevo pod displejem
Group, zvolte stranku 1-20 a stisknéte tlacitko v sekci Group kam chcete group
umistit.
4. Group je naprogramovana.
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Preset

Pro naprogramovani Preset (predvolby)

1. Stisknéte tlacitko group z vybranymi zarizenimi pro které ma byt Preset zapsan.
2. Nastavte parametr ktery chcete ulozit jako Preset. (Uklddany parametr bude na
displeji zobrazen s *

3. Stisknéte tlacitko Store v sekci pfikazovych tlacitek.

4. Na panelu A,B,C nebo D, navolte tlac¢itkem Mode umisténym vlevo pod displejem
Preset, zvolte stranku 1-20 a stisknéte tlacitko v sekci Preset kam chcete
prednastaveny parametr umistit.

5. Preset je naprogramovan

Chaser (Chaser()

1. Vyberte Fixture nebo Group které chcete ulozit do prvniho kroku Chaseru.

2. Provedte nastaveni parametrl vybranych zafizeni.

3. Stisknéte tlacitko Store v sekci ptikazovych tlacitek.

4. Na displeji vyberte:

a/ End — Create cue at end = zapsat Cue (krok) nakonec chasu.

b/ Front — Creat Cue at Front = zapsat Cue do fady.

¢/ Replace — Replace Cue = Nahradit Cue

d/ Merge — Merge in to Cue = Pfipsat do Cue

5. Na panelu A,B,C nebo D, navolte tlac¢itkem Mode umisténym vlevo pod displejem
Chaser, zvolte stranku 1-20 a stisknéte tlacitko v sekci Chaser kam chcete zapsat prvni
krok Chaseru.

6. Pro zapsani dalSiho kroku opakujte postup jako v bodech 2 a 3 a po stisknuti Store
a zvoleného tlacitka Chaser se na dipleji objevi Create Second Cue? (Vytvofit dalsi
krok?).

7. M{izete zvolit:

a/ Merge Cue 1 = Pfipsat ke Cue 1

b/ Replace Cue 1 = Prepsat Cue 1

¢/ Store Cue 2 = Ulozit Cue 2

8 pro zapsani dalSich krok( opakujte postup z bod( 2- 5.

Effects (Efekt()

1. Vyberte Fixture nebo Group které chcete aby efekt ovladal.

2. Stisknéte tlacitko Store v sekci pfikazovych tlacitek.

3. Na panelu A,B,C nebo D, navolte tlaéitkem Mode umisténym vlevo pod displejem
Effect, zvolte stranku 1-20 a stisknéte tlacitko v sekci Effect kam chcete efekt ulozit.
4. Na displeji se zobrazi Edit Effect.
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5. Vyberte co chcete s efektem udélat:

a/ Edit Name = editovat nazev efektu.

b/ Select Effect = volba parametru pro ktery ma efekt fungovat nebo typu efektu.
Zvolte parametr, pro ktery ma efekt fungovat a zadejte mu kfivku podle které ma
zména hodnot parametru probihat.

¢/ Edit Size Effect = Zména velikosti efektu.

d/ Edit InFade/OutFade = Editace ndabéhu nebo dobéhu efektu

e/ Select All Fixtures = Vybrat vSechny zafizeni nakonfigurovana pro aktualni Show.

- Multi Chaser

Do MultiCaseru lIze uklddat kombinace Efektd a Chaserd.

1. Aktivujte tlacitky vybrané efekty a chasery

2. Stisknéte tlacitko Store v sekci ptikazovych tlacitek.

3. Na panelu A,B,C nebo D, navolte tlac¢itkem Mode umisténym vlevo pod displejem
Multihase, zvolte stranku 1-20 a stisknéte tlacitko v sekci MultiChase, kam chcete
MultiChase uloZit.

4. Nyni mUZete zvolené efekty a Chasery v jejich sekcich libovolné spoustét a vypinat.

6. Prehravani Chaseru a Efektu

Pro pfehravani uloZzenych Chaseru a Efektu:

1. Pfepnéte pult do reZimu PLAYBACK vpravo vedle displeje.

2. Na panelech A, B, Ca D, navolte tlacitky Mode co chcete pfehravat a stisknéte
¢islo pozadovaného Chaseru nebo Efektu.

3. Na displeji se nyni objevi aktudlné prehravané Chasery nebo Efekty. Pro ptepnuti
zobrazeni mezi chasery a efekty pouzijte encoder nad nimz je na displeji prislusné
pole.

7. Editace:

Chaserl

Pro editaci uloZzenych Chaser:

1. Stisknete tlacitko EDIT v bloku pFikazovych tlacitek.

2. Stisknéte cCislo Chaseru ktery chcete editovat.

3. Na displeji se objevi Edit Chase a Cislo zvoleného Chaseru a nabidka:

Edit Name- Zde muZete Chaser pojmenovat Ci pfejmenovat

Configure Chaser — Nabidka funkci béhu chaseru, vybér protokolu LPT nebo http atd.
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Edit Trigger — Nabidka druhu sposténi a ovladani rychlosti béhu (Rychlost Ize fidit i
tahovym potenciometrem kerému prifadite funkci Special Master = Speed Master 1-
3, Fade Master 1-3)

Edit Single Cue — Nabidka editace jednotlivych Cue (krok) zvolite krok ktery chcete
editovat:

Edit Name- Zde muzZete Cue pojmenovat ¢i prejmenovat

Edit Connections — Nabidka spojeni s jinym chaserem, MultiChaserem nebo efektem
a druh spojeni — Go nebo Relase (vydat).

Clear Split Timings — Vymazani nastaveni ¢asu.

Load to Programmer — Nahrat nastaveni Cue do programovaciho rezimu.

Merge Into Programmer — Sloucit s nastavenim v programovacim rezimu.

Efektl

Pro editaci ulozenych Efekt(:

1. Stisknete tlacitko EDIT v bloku ptikazovych tlacitek.

2. Stisknéte cislo Efektu, ktery chcete editovat.

3. Vyberte co chcete s efektem udélat:

a/ Edit Name = editovat nazev efektu.

b/ Select Effect = volba parametru pro ktery ma efekt fungovat nebo typu efektu.
Zvolite parametr pro ktery ma efekt fungovat a zaejte mu kfivku podle které ma
zména hodnot parametru probihat.

¢/ Edit Size Effect = Zména velikosti efektu.

d/ Edit InFade/OutFade = Editace ndbéhu nebo dobéhu efektu

e/ Select All Fixtures = Vybrat vSechny zafizeni nakonfigurovana pro aktualni Show.

8. Zalohovani:

Pro zalohovani pultu na Flesh kartu:

1. Vypnéte pult.

2. Do portu USB zasurite Flesh kartu a zapnéte pult.

3. Po nacteni zvolte MAIN MENU a stisknéte USB Menu

4. Pokud jste jesté nenaformatovali Flesh kartu, Stisknéte Format USB Device a po dokonéeni

formatovani opakujte postup jako v bodech 1-3.

5.V USB Menu zvolte Show Beckup a Show bude uloZena na Flesh kartu.
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